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1. Einleitung

1.1. Warum Michael Moorcock?

Wenn man sich einige Zeit mit der phan-
tastischen Literatur beschéftigt, stoBt man
unweigerlich friiher oder spater auf den
Namen Michael Moorcock. Begeistert man
sich fur innovative, literarische Science Fic-
tion, so liest man sicher irgendwann
LLN.R.I. oder Die Reise mit der Zeitma-
schine, mag man heroische Fantasy, so
kommt man kaum an Elric von Melniboné
vorbei. Und interessiert man sich fur die
Geschichte der wichtigen SF-Magazine, so
kann man aus jedem SF-Lexikon erfahren,
daB Moorcock mit NEW WORLDS einen
festen Platz in der SF-Geschichte hat.

Da ich fur heroische Fantasy aus ver-
schiedenen Griinden, die an anderer Stel-
le zu erdrtern sind, wenig Begeisterung
aufbringe, stiel ich als erstes auf LN.R.I.
und war beeindruckt. Auch das erste
Abenteuer von Jerry Cornelius blieb mir
lange im Ged4chtnis. Besonders faszinie-
rend fand ich, dal® Moorcock neben sei-
ner »literarisch anspruchsvollen« Tatigkeit
Unmengen von »leichter Fantasy-Lekti-
re« produziert hat, um sein Magazin wei-
ter finanzieren zu kénnen. Aber die For-
derung hervorragender literarischer Talen-
te wie James Graham Ballard oder Brian
Aldiss in NEwW WORLDS war ihm minde-
stens ebenso wichtig wie das eigene
Schreiben.

Zwar erhielt Moorcock so manchen Preis
fur seine Fantasy und sicher waren auch
der eine oder andere beachtliche Roman
darunter, dennoch ist dieser Teil seines
Werkes oftmals weit weniger innovativ als
ein GroBteil seiner Science Fiction. AuBer-

dem hat sich Moorcock haufig selbst pla-
giiert, wodurch er auf die Dauer selbst
seine treuesten Leser langweilte.

Nach eingehendem Studium seiner in
deutscher Sprache vorliegenden Werke
war ich erstaunt, wie viele seiner Blicher
mich nicht Giberzeugen konnten. Dennoch
bleibt genug, um Moorcock und seine un-
glaublichen Figuren lange in Erinnerung
zu behalten.

Wie gewohnt haben wir in diesem Heft
hauptséchlich die in deutscher Uberset-
zung vorliegenden Blicher ausfihrlich be-
sprochen, allerdings sind unter den nicht
Ubersetzen auch einige beachtenswerte
Werke, zu denen wir vor allem Daniel
Nogly viele wertvolle Informationen zu
verdanken haben.

Die Rezensionen spiegeln nattrlich un-
sere personliche Meinung wider; wir sind
sicher, dal® einige Leser eine grundlegend
andere Meinung zu einzelnen Blichern
Moorcocks haben —was bei einem so viel-
schichtigen Autor nicht verwundert.

Da Moorcocks Werk sehr umfangreich
ist, haben wir seine Biicher zu dritt gele-
sen, wobei Sabine Kauffeld sich haupt-
sdchlich mit den Fantasy-Biichern beschéaf-
tigt hat und ich die SF-Texte Gbernommen
habe, Daniel Nogly hingegen sehr kennt-
nisreich einige unserer Fehler ausbiigeln,
unzureichende Angaben ergdnzen und
nicht auf Deutsch erschienene Biicher be-
sprechen konnte.

Nun aber genug der Vorrede und viel
Vergniigen beim Lesen.

Hardy Kettlitz
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10. Der Zeitnomade

The Warlord of the Air

(1971; dt. Die Herren der Liifte, 1973 als
KOSF 19; Der Herr der Liifte, 1982 als
H 3876)

Mit diesem Roman beweist Moorcock,
daB er nicht nur ein Meister der heroi-
schen Fantasy und der avantgardistischen
New Wave ist. Im Stil der alten Abenteu-
erromane der Jahrhundertwende entwik-
kelt Moorcock eine haarstrdubende Ge-
schichte um Captain Oswald Bastable.
Der Text auf der Rickseite der Heyne-
Ausgabe faBt die Handlung sehr treffend
zusammen:

Es geschah im Jahr 1902. Ein engli-
scher Kolonialoffizier leitet eine mili-
tdrische »Befriedungs«-Expedition im
nordindischen Grenzgebiet zu Ne-
pal, Tibet und Bhutan, wo die fanati-
schen Bewohner der Klosterstadt
Teku Benga den Engldndern erbitter-
ten Widerstand leisten.

Unter den Eingeborenen kursiert das
Gerticht, Teku Benga sei von einer Al-
ten Rasse gegriindet worden, bevor
es Menschen in dieser Bergwildnis
gab, und die Méchte des Bésen
herrschten noch in der Stadt.
Captain Oswald Bastable 1dBt sich
vom Abt des Klosters zu Verhandlun-
gen in die Tempelanlage locken, wo
ihn und seine Begleiter ein Hinter-
halt erwartet und sie mit Drogen
tbertdlpelt werden. Als Bastable aus
seinem Drogenrausch erwacht, fin-
det er sich allein in den Ruinen der
verlassenen Tempelstadt, und er stellt
fest, dalS Jahre vergangen sein miis-
sen.

Kurz darauf wird er von einem Luft-
schiff des Kéniglich-Indischen Luft-
dienstes gerettet und in die Zivilisati-
on zurtickgebracht.

P2 MICHAEL MOORCOCK
DerHerr
der Lu

Doch in welche Zivilisation!

Man schreibt das Jahr 1973. Bastable
ist in die Zukunft geraten. Doch es ist
eine andere Zukunft, als wir sie ken-
nen. Es hat keine Weltkriege gege-
ben, in RufSland herrscht der Zar, das
Britische Empire erstrahlt noch in al-
ter Pracht, in Deutschland regiert der
Kaiser. Die Geschichte hat sich seit
dem Beginn des Jahrhunderts ganz
anders entwickelt. Und der Zeppelin
ist das Haupttransportmittel der Neu-
zeit. Bastable tritt in den Dienst einer
der groBBen Luftschifflinien, verdrischt
einen sturen amerikanischen Pfad-
finderfiihrer namens Ronald Reagan,
lernt den Star-Anarchisten Rudi von
Dutschke kennen und den greisen Le-
nin, der den richtigen Zeitpunkt zur
Oktoberrevolution im Bett einer
Freundin verschlafen hat, und
schlielSt sich am Ende dem »Herrn
der Liifte« an, dem bertichtigten chi-

62
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MODRCOCK

THE WARLORD OF THE AIR

Kb e

nesischen Piraten, der gegen die Ko-
lonialméchte kdmpft und mit Hilfe
internationaler Wissenschaftler drauf
und dran ist, sich zum »Herrn der
Erde« aufzuschwingen.

Auch andere bekannte Personen tauchen
auf. So trifft Bastable zum Beispiel einen
biederen Luftoffizier namens Michael Jag-
ger. Als Bastable aus den britischen Luft-
streitkraften entlassen wird und auf einem
Zeppelin-Frachter anheuert, weil ihm der
polnische Kapitdn Korzeniowski vertrau-
enserweckend erscheint, muB er feststel-
len, daB dieser doch tatsichlich mit Terro-
risten sympathisiert, ja sogar einen aus
England herausschmuggelt, ndmlich den
deutschen Star-Anarchisten Graf Rudi von
Dutschke. Zundchst will Bastable als loya-
ler Brite den Kapitdn und seine Mann-

schaft auffliegen lassen, doch da wird das
Schiff von Luftpiraten gekapert und in eine
geheime Stadt in China gebracht.

Wéhrend die ersten beiden Teile des
Romans ein wildes Abenteuergarn sind,
gewinnt das Buch im dritten Teil eine un-
geahnte politische Dimension. Die »Stadt
des Sonnenaufgangs« in China ist ndm-
lich von kommunistischen Intellektuellen
aus der ganzen Welt bevolkert. Wahrend
Bastable anfangs seine kapitalistischen
Ideale vertritt, iberzeugen ihn Gespréche
mit Dutschke und dem greisen Wladimir
lljitsch Uljanow, den alle Onkelchen Wila-
dimir nennen, davon, daB vieles in der
Welt nicht so eingerichtet ist, daR die Men-
schen ein freies und gllickliches Leben fiih-
ren kénnen. SchlieBlich wird die Stadt von
einer Alliierten Luftflotte angegriffen, kann
sich jedoch durch ihre wissenschaftlichen
Errungenschaften verteidigen und den
Feind sogar schlagen. SchlieBlich gilt es,
die Hauptbasis der Imperialisten im nicht
weit entfernten Hiroshima mittels einer
neuen Waffe, die noch nie erprobt wurde,
zu vernichten. Bastable erklart sich bereit,
das Schiff zu fliegen, das die Bombe trans-
portiert, denn er ist einer der erfahrensten
Luftschiffer in der Stadt des Sonnenauf-
gangs. Doch die Bombe ist fataler, als alle
angenommen hatten. Sie hatte irgend-
etwas mit Atomkriften zu tun, erfuhr
Bastable. Durch die Explosion wird er wie-
der in der Zeit zuriickgeschleudert, doch
das Jahr 1902, in dem er anlangt, ist ein
anderes als das, welches er vor langer Zeit
in Teku Benga verlassen hat.

Was diesen Roman von einer reinen
Abenteuergeschichte abhebt, sind die po-
litischen Diskussionen, die die Figuren fuh-
ren. Als Bastable schlieRlich seine Mei-
nung &nderte und vom reaktiondren Ka-
pitalisten zum Revolutiondr wird, relati-
viert Moorcock die kommunistische Be-
geisterung durch den Einsatz der Atom-
bombe. Auch zeigt der Autor auf, daB der
Verlauf der Geschichte nicht nur von ein-
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zelnen Menschen abhangt, sondern wel-
chen EinfluB wissenschaftliche und tech-
nische Errungenschaften auf unser Jahr-
hundert austibten. Es ist erschreckend,
wenn man erkennt, auf welch wackligen
FuBen das politische Gleichgewicht unse-
rer Welt steht und wie leicht die Geschich-
te einen anderen Verlauf hitte nehmen
kénnen.

Durch das Auftauchen von Una Pers-
son, die bereits in den Cornelius-Chroni-
ken eine Rolle spielte, ist das Buch lose mit
den anderen Werken Moorcocks verbun-
den.

The Land Leviathan

(1974; dt. Der Landleviathan, 1982 als
H 3903)

Der zweite Roman um Captain Oswald
Bastable entstand drei Jahre nach dem
ersten und setzt die Abenteuer des Hel-
den fort, allerdings diesmal in einem an-
deren Zeitstrom als im ersten Buch. Die
ganze Welt ist von Kriegen zerstort wor-
den, und die Uberlebenden werden von
Seuchen gebeutelt, besonders in Bastables
Heimatland England. Nachdem Bastable
eine alte Bekannte, namlich Una Persson,
aus der Gefangenschaft befreit, tritt er
gemeinsam mit Kapitdn Korzeniowski, den
wir auch aus dem ersten Buch kennen, in
die Dienste von Mahatma Gandbhi. Es gibt
auf der Welt nur drei erwdhnenswerte
GroBméchte: den Eroberer Cicero Hood,
der mit seiner riesigen afrikanischen Ar-
mee bereits fast ganz Europa in seiner
Macht hat, die japanisch-australische Alli-
anz und das Land Bantustan, das uns als
Sudafrika bekannt ist. Gandhi hat in
Bantustan eine demokratische, schwarze
Republik errichtet, die eine Armee zur Ab-
schreckung der anderen GroBméchte auf-
baut. Als diplomatische Beziehungen zwi-
schen Bantustan und General Hoods Reich
aufgebaut werden, wird Bastable gerade-
zu gezwungen, als militdrischer Beobach-
ter und Gesandter an Hoods Hof zu kom-

By Ehe suthar of The Warkord of the Al

’

N £

=

.

men. Hier trifft er auch Una Persson wie-
der.

Der zweite Teil des Buches beschreibt,
wie Hood Amerika erobert, um die unter-
driickten Schwarzen zu befreien. Bastable
erkennt nach und nach, daB der scheinbar
despotische Eroberer in Wirklichkeit ein
Befreier ist und arbeitet schlieBlich auf sei-
ner Seite.

Moorcock verpackt in diesem Buch, wie
bereits im ersten Band, geschickt politi-
sche Ansichten und Diskussionen in einer
spannenden Handlung. Wahrend im er-
sten Buch der Kommunismus thematisiert
wird, ist es hier die Diskriminierung der
Schwarzen. In teilweise sehr drastischer
Action wird dem Leser ein Weltmodell vor
Augen geflihrt, in dem nicht der weiBe
Mann das Zepter schwingt.

64
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The Steel Tsar

(1981; dt. Der Stahlzar, 1984 als H 4122)
Der dritte Teil des Zeitnomaden-Zyklus ist
weit weniger gelungen als die ersten bei-
den Teile. Bastable ist ein Opfer der Kriegs-
handlungen. Er kann nicht in die Gescheh-
nisse eingreifen, will es auch nicht. Statt-
dessen ist er stiller Beobachter und gerat
mehrmals in Gefangenschaft. Aus einem
japanischen Lager kann er schlieBlich ent-
fliehen, um mit seinen vermeintlichen Ka-
meraden an Bord der russischen Luftflotte
anzuheuern. RuBland fiihrt einen erbitter-
ten Luftkrieg gegen Japan, doch gleich-
zeitig bricht in RuBland selbst ein Blrger-
krieg aus. Anarchistische Krafte lehnen sich
gegen die sozialistische Regierung auf.
SchlieBlich wird das Schiff, auf dem
Bastable dient, von den Anarchisten ge-
kapert und Bastable trifft auf den Anfih-
rer der anarchistischen Kosaken. Dieser ist
bei uns unter dem Namen Josef Stalin
bekannt, ein hemmungsloser Tyrann, be-

reit, seine eigenen Leute flr einen politi-
schen Vorteil zu opfern. Und auch er be-
findet sich im Besitz der Atombombe, die
er auf ein feindliches Lager abwerfen will.
Nur durch den Einsatz von Una Persson,
die nattrlich auch in diesem Roman nicht
fehlen darf, und eines anderen englischen
Offiziers kann die Katastrophe abgewen-
det werden. Am Ende schlieBt sich
Bastable der »Liga der Zeitabenteurer« an,
von der ihm Una Persson berichtet.

Waihrend in den ersten beiden Bdnden
die politische Diskussion einen wichtigen
Raum einnahm, ist dieser Roman leider nur
eine Aneinanderreihung von Abenteuern
und Handlungen. Schade.

Eine interessante Aussage trifft der Prot-
agonist am Ende, eine Art Quintessenz
aus vielen Moorcock-Biichern:

»Die Despoten sind (iberall gleich,
doch es gibt viele verschiedene Arten
von Opfern. «
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Rituale der Unendlichkeit 10
Rituals of Infinity, The 10
Riickkehr des WeiRen Wolfs, Die 28
Runestaff, The 46

S

Sad Giant's Shield 24
Sailing to the Future 16
Sailing to the Past 17
Sailing to the Present 17
Sailor on the Seas of Fate, The 16, 18
scharlachrote Prinz, Der 37
Schild des traurigen Riesen, Der 24
schwarze Korridor, Der 83
SCIENCE FANTASY 6, 15, 18, 21-
25, 29, 80, 81
SCIENCE FICTION ADVENTURES 15
SCIENCE FICTION TIMES 56
Second Ether 28, 91
Secret of the Runestaff, The 46
See des Schicksals, Die 16
Seelendieb, Der 21
Sehet — ein Mensch 60
SEXTON BLAKE LIBARY 6
SF ADVENTURES 6
Shores of Death, The 77, 78
Silver Warriors, The 30
singende Zitadelle, Die 19
Singing Citadel, The 19
Sleeping Sorceress, The 19
Sojan the Swordsman 6
SOLARIS 81
Sorcerer's Amulet, The 44
Spencer Inheritance, The 70
Stadt des Ungeheuers, Die 34
Stahlzar, Der 65
Stealer of Souls, The 21, 27
Steel Tsar, The 65, 70, 77
Stormbringer 23, 75
Strom der Zeit, Der 81
Sturmbringer 23
Sundered Worlds, The
6, 9, 10, 28, 58
Sword and the Stallion, The 41
Sword Called Stormbringer, A 90
Sword of the Dawn, The 45

Swords of Heaven, The Flowers of Hell,

The 90

T

Tales from the Texas Woods 74

TARZAN ADVENTURES 6

Tiefenland, Das 66

Time Dweller, The 81

To Rescue Tanelorn 23

toter Sénger, Ein 82

Transformation der Mavis Ming, Die 69

Transformation of Miss Mavis Ming, The
69

Traum des Grafen Aubec, Der 18

traumende Stadt, Die 18

Treffpunkt Peking 58

Twilight Man, The 78

U

unbekanntes Feuer, Ein 66

Untergang der verdammten Lords, Der
25

Unterwegs nach Kanada 82

\")

Vanishing Tower, The 19
Vengeance of Rome, The 72, 77
Verriickt und Geféhrlich 53
verzauberte Turm, Der 19
Verzehrleidenschaft 81

VISION OF TOMORROW 81

w

Waihrend die Gotter lachen 18
Waiting for the End of Time 81
War Amongst the Angels, The 75
War Hound and the World’s Pain, The
7,70, 71
Warlord of the Air, The 55, 62, 77
Warriors of Mars 7, 34
Warten aufs Ende der Zeit 81
Weg nach Tanelorn, Der
17, 43, 47, 49
Weird of the White Wolf, The 18, 28
Weile Sterne 69
Welke Rosen 69
Wenn die Erde stillsteht 78
While the Gods Laugh 18, 52
White Stars 69
White Wolf's Song, The 28
Wo die Gesdnge enden 67
World Fantasy Award 79
Wrecks of Time, The 10

Zz

Zauber des weilen Wolfes, Der 18
Zeitbewohner, Der 80, 81
Zeitmenagerie, Die 66

Zerschellt in der Zeit 10

Zur Rettung Tanelorns 23
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Aldiss, Brian W. 79, 83, 85
Anderson, Poul 23
Ashley, Mike 79

B

Bailey, Hilary 83, 86

Ballard, J. G. 83

Barclay, William 9

Bayley, Barrington 81

Beardsley, Aubrey 6

Blish, James 87

Bradbury, Edward P. 7, 34, 35, 36
Brecht, Bert 6

Burroughs, Edgar Rice 6, 7, 15, 34

C

Campbell, John W. 7
Carnell, John 6

Carnell, Ted 14, 85
Cawthorn, James 6, 58, 90
Chaykin, Howard 90
Colvin, James 10, 81

D

Dean, Mal 90
del Rey, Lester 87

Delany, Samuel R. 87
Dick, Philip K. 10

E

Ellison, Harlan 86

F

Foster, Harold 6

G

Garnett, David S. 86
H

Harrison, M. John 90
Hawkwind 8
Hogarth, Burne 6
Howard, Robert E. 25

J
Jones, Richard Glyn 90

L

Leiber, Fritz 25
Lovecraft, H. P. 25

P

Peake, Mervyn 6
Platt, Charles 86

R

Reeve, Mark 91
Reid, Desmond 6
Riches, Jill 70
Ridgway, John 91

S

Sallis, James 58
Simonson, Walter 91
Smith, Barry 90

Spinrad, Norman 83, 85, 86

T

Thomas, Roy 90
Tolkien, J.R.R. 23

w

Wilde, Oscar 6
Wollheim, Donald A. 87

r4
Zelazny, Roger 87
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